
Return to Darius 


Riickkehr nach Darius 


Retour vers Darius 


Darius, a planet much like Earth, was victimized by 
an unprovoked attack Since Darius was a very 
peaceful planet, its inhabitants were totally 
unprepared for the sudden, massive onslaught. Two 
young pilots — Proco Jr., son of the legendary Gio 
Proco, and Tiat Young — were performing biological 
experiments on board their battle-ready Silverhawk 
peacekeeper vessels, when the attack began Taken 
by surprise, and awed by the magnitude of the 
assault, they followed their instincts and ran 

Now, some time later, as they search for a new 
home. Tiat picks up an unusual signal on the ship's 
radio "Listen to this, Proco — some kind of distress 


Proco takes the headset and strains to listen through 
the thick interference. " this is Interplanetary Line 
9031, requesting assistance Attacked by unknown 
aggressor Heavy casualties All vessels destroyed or 
irreparably damaged Requesting transport for 
survivors to nearest Galaxy Depot I repeat 

T lat and Proco realize, and acknowledge with a nod, 
that the people in distress are their own fellow 

Darlans. "Only one thing to do," says Proco 



Darius, ein der Erde ahnlicher Planet, wurde durch 
emen unprovozierten Angrif verwustet. Da Darius em 
auBerst friedlicher Planet war. waren seine 
Emwohner auf den massiven Uberraschungsangriff 
uberhaupt nicht vorbereitet Zwei |unge Piloten — 
Proco Jr, Sohn des legendSren Gio Proco, und Tiat 
Young — fiihrten biologische Experiments an Bord 
ihres kampfbereiten Silverhawk Raumschiffs durch, 
als der Angriff begann. VOIIig uberrascht und durch 
die GrOBe des Angriffs erschreckt. folgten sie ihrem 
Instinkt und flohen. 

Jetzt, einige Zelt spater, wahrend sie nach einem 
neuen Zuhause suchen. empfSngt Tiat ein 
ungewohnliches Signal im Radio ihres Schiffes. "H6r 
Dir das an, Proco — kllngt wie ein Notruf 

Proco setzt sich den Kopfhorer auf und konzentrien 
sich auf die schwachen Signals, die durch das 
Rauschen dringen " dies ist Interplanetary Line 
9031, wir brauchen Hilfe Angriff von unbekannten 
Aggressoren. Viele Verwundete Alle Schiffe zerstfirt 
Oder schwer beschfldigt Wir brauchen Transport von 
Uberlebenden zum nachsten Galaktischen Depot. Ich 
wiederhole 


Tiat und Proco verstehen plOtzlich, daB es Darianer 
sind, die urn Hilfe rufen. "Es gibt nur ems zu tun", 
sagt Proco. 


Darius, une planets tres semblable a la terre, a ete 
victims dune attaque surprise. Darius 6tant une 
plan ete paisible, ses habitants n'dtaient pas prepares 
contre une attaque soudaine et massive. Deux 
jeunes pilotes. Proco Jr., fils du Idgendaire Gio Proco 
et Tiat Young, effectuaient des experiences 
biologiques a bord de leurs vaisseaux Silverhawk 
destines au maintien de la paix. Pris par surprise et 
impressionnes par I'ampleur de I'attaque, its suivlrent 
leur instinct et s'enfuirent. 

Quelque temps plus tard, tandis qu'ils recherchent 
un nouveau foyer. Tiat intercept un signal dtrange 

d'appel au secours 

Proco prend les dcouteurs et essaye de dechiffrer le 
messages brouilie par les interferences. " ici la 
ligne Interplan6taire 9031. demandant de I'aide. 

Avons ete attaque par agresseur inconnu Lourdes 
pertes. Tous les vaisseaux detruits ou irrdparables 
Demandons evacuation des survivants le plus pres 
possible du depot de la galaxie. Je repete " 

Tiat et Proco rdalisent que ces gens en dbtresse 
sont des Dariens comme eux. "II n'y a qu'une seule 
chose a faire". dit Proco. 
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"I'm one step ahead of you," says Tlat. “I’ve already 
begun plotting a course for Darius." 

You are the navigator, and you can choose to make 

the journey aboard the Silverhawk piloted by either 

Proco Jr. or Tiat Young, but you’d better make your 

mind up in a hurry. Time Is not on your sidel You've 
got to travel from one end ol the Milky Way to the 
other. What's at stake, you ask? A race of people 
an entire civilization. Don't waste another second! 


Take Control! 

Directional Button (D-Button) 

• Press to move the marker In decision screens 

• Press to move the Silverhawk in eight directions. 

Button 1 (Start Button) 

• Press to start the game. 

• Press to enter selections made using the D-Button. 

• Press to fire missiles. 

Button 2 


• Press to drop bombs. 



"Ich bin Dir schon zuvor gekommen". sagt Tiat. "Ich 
habe bereits einen Kurs nach Darius berechnet." 

Sie Sind der Navigator, und Sie kdnnen die Relse im 

Silverhawk mitmachen, mit entweder Proco Jr. Oder 

Tiat Young am Steuerknuppel. aber entscheiden Sie 

sich schnell. Die Zeit ist nicht auf Ihrer Seltel Sie 
milssen von einem Ends der Milchstra6e zum 
anderen fliegen Was steht auf dem Spiel, fragen 
Sie? Ein ganzes Volk. eine ganze Zivilisation. 
Verschwenden Sie keine weltere Sekunde! 


So Wird Gespielt! 

Richtungstaste 

• Zum Bewegen der Spielmarkierung in den 
Wahlbiktschlrmen. 

• Zum Bewegen des Silverhawk-Raumschiffs in acht 
Richtungen. 

Taste 1 (Starttaste) 

• Driicken, urn das Spiel zu starten. 

• Drucken, um die mit der Richtungstaste 
vorgenommenen Wahlen einzugeben 

• DrOcken, um Raketen abzuschieBen 

Taste 2 

• DrOcken, um Bomben abzuwerfen. 


"J'y ai deia pens6", dit Tiat. "J'ai dbjS prepare un 
itin6raire pour Darius.” 

Vous 6tes le navigateur et vous pouvez choisir 

d'effectuer le voyage sur le Silverhawk pilote par 

Proco Jr ou Tiat Young, mais decidez-vous vite! Le 

temps est contre vous! Vous devez traverser la Voie 
Lact6e d'un bout A I'autre. Quel est I'enjeu de cette 
mission? Un peuple. . une civilisation entiPre. Ne 
perdez pas une seconds! 


Aux Commandesl 

Touche Directionnelle (Touche D) 

• Appuyez pour dPplacer le marqueur sur les 6crans 
de decision. 

• Appuyez pour deplacer le Silverhawk dans huit 
directions. 

Touche 1 (Touche Start) 

• Appuyez pour commencer la partie. 

• Appuyez pour entrer les selections effectudes par 
la touche D. 

• Appuyez pour tlrer des missiles. 

Touche 2 

• Appuyez pour lancer des bombes. 












Getting Started 

The Title screen follows the Sega logo. Press the 
Start Button (Button 1) to bring up the Start/Game 
Option window. To see the story screens and a 
profile of each of our heroes, don’t press the button. 
Note: Pressing Button 1 at any time during the story 
screens returns you to the Title screen 


Spielbeginn 

Nach dem Sega-Logo folgt der Titelbildschlrm. 
Drucken Sie die Starttaste (Taste 1), um das 
Start/Spiel-Optionsfenster zu Offnen. Um die 
Geschichtenbildschirme und eln Profil der beiden 
Spielhelden zu sehen. drOcken Sie keine Taste. 
Hinweis: Durch Drucken von Taste 1 wShrend ein 
Spielgeschichten-Bildschirm erscheint, wlrd zum 
Titelblldschirm zurflckgeschaltet. 


Preparatifs 

L'dcran de titre suit le logo de Sega. Appuyez sur la 
touche Start (Touche T) pour faire apparaitre la 
fenfttre Start/Game option. Pour voir les dcrans de 
I histoire ot le profil de chaque h4ro, ne pas appuyer 
sur une touche. 

Remarque: Si la touche 1 est enclenchde pendant 
que les ticrans de I'histoire ddfilent, vous revenez 4 
I’ecran de titre. 


Setting Game Conditions 

At the Start/Game Option window, place the marker 
next to Game Option using the D-Button and press 
Button 1. You can now set certain conditions before 
beginning play. 

Note: If you choose to begin play without checking 
the Game Option screen, the settings will be as 
shown in the photo. 

Exit: Place the marker here and press Button 1 to 
return to the Title screen. 

Player Stock: The number of ships you begin the 
game with (1, 2, 3, 4 or 5). 
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Einstellen Der Spielbedingungen 

lm Start/Spieloption-Bildschirm plazieren Sie die 
Spielmarkierung mit der Richtungstaste neben einer 
Spieloption und drOcken Taste 1 Sie kflnnen jetzt 
vor Spielbeginn bestlmmte Bedingungen sehen. 
Hinweis: Wenn Sie zu splelen beginnen, ohne den 
Spieloption-Bildschirm zu prufen, sind die Einstel- 
lungen wie in der Abbildung gezeigt. 

EXIT (Aufhoren): Plazieren Sie die Spielmarkierung 
hier. und drOcken Sie Taste 1, um zum Titelbild 
schirm zurOckzukehren. 

PLAYER STOCK (Zahl der Schlffe): Sie kflnnen 
wShlen, mit wie vielen Raumschiffen Sie das Spiel 
beginnen (1, 2, 3, 4 oder 5) 


START 

► GAME OPTION 


Fteglage Des Conditions De Jeu 

Sur la fen&tre Start/Game Option, placez le 
marqueur pres de "Game Option" (commencement/ 
options) 4 I’alde de la touche D et appuyez sur la 
touche 1. Vous pouvez poser certaines conditions 
avant de commencer 4 jouer 

Remarque: Si vous commencez 4 jouer directement 
sans verifier l'6cran Game Option, les rdglages sont 
ceux montrds sur la photo. 

Exit: Placez le marqueur sur cette Inscription et 
appuyez sur la touche A pour revenlr 4 I'dcran de 
titre. 

Player stock: Le nombre de vaisseaux que vous 
avez au debut de la partie (1, 2, 3, 4 ou 5). 






Button A: Corresponds with Button 1 on your 
Control Pad. Select Automatic for rapid fire, or 
Manual if you want to control the frequency of your 
shots. 

Button B: Corresponds with Button 2 on your 
Control Pad. Select Automatic to drop bombs 
continuously, or Manual to control bomb dropping 
You have an unlimited supply of bombs, so don't be 
shy! 

Game Level: Choose an Easy. Normal or Hard 
game. 

Player: Select Proco Jr. or Tiat Young. The 
descendant of Darius you select becomes the pilot of 
the Silverhawk. The pilots begin the battle with 
different capabilities: 

Proco Jr. — Single shot, single bomb 

Tiat Young — Double shot, double bomb, vertical 

laser beam 


Taste A: Entspricht Taste 1 an Ihrem Steuerpult 
Wflhlen Sie AUTOMATIC fur Schnellfeuer. Oder 
MANUAL, wenn Sie lleber emzeln schieSen wollen 


Taste B: Entspricht Taste 2 an Ihrem Steuerpult. 
Wahlen Sie AUTOMATIC fur Bombenteppiche, Oder 
MANUAL, wenn Sie lieber einzeln Bomben werfen. 
Sie haben einen unbegrenzten Vorrat an Bomben, 
also kein Grund zum ZOgern! 

LEVEL (Schwierlgkeltsgrad): Wahlen Sie zwischen 
EASY (leicht), NORMAL Oder HARD (schwierig). 

PLAYER (Sptetfigur): Wdhlen Sie zwischen Proco 
Jr. und Tiat Young. Der, den Sie wahlen, wird Pilot 
des Raumschlffs. Die Piloten habe bei Spielbeginn 
unterschiedllche Fahigkiten: 

Proco Jr. — Einzelschu8, Einzelbonben 
Tiat Young — Doppelschusse, Doppelbomben. 
vertikaler Laserstrahl 


Touche A: Correspond a la touche 1 du bloc de 
commando. SPIectionnez "Automatic" pour tirer 
rapidement ou "Manual” pour contriver la frequence 

Touche B: Correspond 4 la touche 2 sur le bloc de 
commands. Sdlectionner “Automatic 1 ' pour lancer 
des bombes continuellement ou “Manual” pour 
contrdler le lancer de bombes. Vous avez une 
reserve de bombes illimitee, alors n'h6sitez pas! 

Niveau de jeu: Choisir entre Easy (facile), Normal 
ou Hard (difficile) 

Joueur: seiectionner Proco Jr. ou Tiat Young. Celui 
quo vous choisissez devient le pilots du Silverhawk. 
Les pilotes commencent le combat avec des 
capacites diffSrentes: 

Proco Jr. — Tir unique, bombe unique 

Tiat Young — Tir double, bombe double, faisceau 


Screen Signals 

(£) Your current score. 

® Number of ships remaining. 

(D The zone you're currently playing. 



Billdschirmanzeigen 

® Ihr momentaner Punktestand 
@ Anzahl der restlichen Raumschiffe 
Ci) Momentane Spielzone 


Signaux De L’6cran 

0 Votre score actual. 

Cl) Le nombre de vaisseau* restants. 
(5) La zone en cours. 
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Game Over/Continue 


Your objective is to clear Zone J. K or L and rescue 
the remaining Danans II you succeed, the game 
ends and you're a hero! Should you get in the way 
of enemy fire or crash into a stationary structure and 
lose all of your ships, the game is over However, 
you can continue playing as long as you have credits 
remaining 


After you lose your last ship, the Continue screen 
appears It you want to keep playing, press Button f 
Make sure you do so before the timer runs out! You 
can continue up to five times. 


High Score Screen 

If you choose to Continue after running out of ships, 
your previous score is entered into memory. Should 
you end up in the top eight, you can enter your 
name in the High Score screen. You'll need to rack 
up at least 300,000 points, though, or you're out of 
luck' 



Spielende/Fortsetzung 

Ihr Ziel ist es. die Zone J, K Oder L zu schaffen und 
die uberlebenden Darianer zu retten Wenn Sie 
Erfolg haben. endet das Spiel, und Sie sind ein 
Held' Sollten Sie vom Feind abgeschossen werden. 
Oder in ein Hindernis krachen und Ihr letztes 
Raumschiff zerstdren, dann ist das Spiel zuende Sie 
kOnnen allerdings noch weiter spielen, solange Sie 
noch Guthabenspunkte haben 

Nachdem Sie Ihr letztes Schitf verloren haben, 
erscheinen die Fortsetzungsbildschirme weiter Wenn 
Sie weiterspielen wollen, driicken Sie Taste 1. Tun 
Sie das. bevor die Zeituhr abiauft' Manchmal konnen 
Sie bis zu funtmal fortsetzen 


Punktewertung 

Wenn Sie fortsetzen wollen, nachdem Sie alle 
Raumschifte 2erstflrt haben, wird Ihr Punktestand im 
Speicher aufgezeichnet. Wenn Sie unter den ersten 
acht enden, kOnnen Sie Ihren Namen im Punktewer- 
tungsbildschirm eingeben. Sie mussen aber minde- 
stens 300 000 Punkto haben. sonst lauft mchts' 


Fin De La Partie/Suite 

Votre objectif est de nettoyer la zone J, K ou L et de 
sauver les derniers Dariens Si vous roussissez. la 

pns dans le feu ennemi ou si vous vous ecrasez et 
perdez tous vos vaisseaux, la partie est terminee. 
Cependant, vous pouvez continuer a jouer tant qu'il 
vous reste des credits. 


Ouand vous avez perdu votre dernier vaisseau. 
I'ecran "Continue" apparait. Pour continuer a jouer, 
appuyez sur la touche 1 avant que la mmutene 
n'arrive a zero Vous pouvez continuer jusqu'S cinq 
fois 


Ecran Des Meilleurs Scores 

Si vous choisissez de continuer quand il ne vous 
reste plus de vaisseaux. votre score precedent est 
memorise Si votre score est I'un des huit premiers, 
vous pouvez entrer votre nom sur I'ecran des 
meilleures scores. Vous devez obtenir au moins 
300 000 points sinon ce n’est m6me pas la peine 
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Stellar Suggestions Spieltips 

• Enemy craft and creations attack from all directions • Femdliche Raumschiffe und GeschOpfe greifen aus 

and without warning, A moving target is much alien Rtchtungen und ohne Warnung an. Em 

harder to hit than a stable one' bewegliches Ziel ist viel schwerer zu treffen als ein 

• Learn the attacking patterns of the various types of 

enemy craft, as some appear repeatedly • Machen Sie sich mit den Angriffsmustern der 

verschieden Typen von Feindschiffen verlraut, 

• Each zone guardian has particulaly weak points. denn viele davon erscheinen wiederholl. 

Find them and attack relentlessly! Also, it an 

energy core appears, destroy it immediately! • Jeder Zonenwachter hat ein Schwachstelle Finden 

Sie diese heraus. und greifen Sie dann 

• Take every item you can find, as you'll need every unermudlich an! Und wenn ein Energy Core 

degree of power available to get back to Darius! erscheinl, sprengen Sie diesen so schnell wie 

Good luck! mdglich! 

• Sammeln Sie mOglichst alie Spielartikel auf. denn 
Sie brauchen soviel Kraft wie nur moglich. urn 
nach Darius zuruck zu kommen 1 Viel GlUck! 
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